Servigo Publico Federal
Universidade Federal do Para

Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais

‘@~ 4  Programa de Pés-Graduagdo em Ciéncia da Computacéo

PLANO DE DISCIPLINA

Atengao: este plano de ensino podera softrer alteragdes, até o encerramento da turma, pelo professor responsavel.

Curso: Topicos Especiais: Redes de proxima geragdo para o futuro da Internet
Carga Horaria: 30h/aula

Dia da semana: Tercas Horério:14:20 as 16:30h

Professor: Antonio Abelém

Conceitos, modelos e desafios relacionados a Internet do futuro; Novas propostas de
arquiteturas de Internet (lousa-limpa e evolucionarias); Redes definidas por software;
Redes orientadas a conteudo; Blockchain; Pesquisa experimental em Internet do futuro.

Investigar desafios e propostas de solugdes alternativas para substituir a arquitetura
TCP/IP da Internet atual.

e Compreender os problemas da arquitetura atual da Internet;

e Dominar os modelos de propostas de novas arquitetura para Internet;
e Entender o paradigma de redes definidas por software;

e Compreender o conceito de redes orientadas a conteudo;

e Entender a estrutura conceitual de blockchain

e Conhecer as principais ferramentas para pesquisa experimental em Internet do
Futuro.

As aulas serdo exclusivamente on-line, utilizando recursos de metodologias ativas, com
atividades:

1) Sincronas com o auxilio do Google Meets, durante o horario da aula. Aulas on-line

com auxilio de slides para apresentacio de conteudo, seguido de debates.
2) Assincronas com o auxilio de ferramentas tecnoldgicas como WhatsApp (através da
criagdo de grupo para os participantes da disciplina), e-mail para distribuir slides, artigos

cientificos e videos.



1 — Internet do Futuro
1.1 — Motivagdo e conceitos basicos
1.2 — Desafios Para a Internet do Futuro
1.3 — Modelos para a Internet do futuro: clean slate X evolutionary
2 — Redes Definidas por Software
2.1 — Visao geral
2.2 — Plano de Dados e Plano de Controle
2.3 — Protocolo Openflow
2.4 — Protocolo P4 e redes Definidas por Software de 2* geracao
2.5 — Estudo de casos
3 — Redes Orientadas a Conteudo
3.1 — Motivagoes e Conceitos Basicos
3.2 — Nomeagdo, roteamento e armazenamento de contetidos
3.3 — Arquiteturas e Desafios
3.4 — Estudo de casos
4 — Blockchain
3.1 — Conceitos basicos
3.2 — Estrutura conceitual
3.3 — Principais plataformas
3.4 — Aplicagdes
5 — Pesquisa Experimental em Internet do Futuro
5.1 — Importancia da pesquisa experimental
5.2 — Iniciativas e ambientes experimentais
5.3 — Desafios da pesquisa experimental

5.4 — Estudo de casos

Aulas virtuais, interativas, por meio de plataforma google meet.

Notebook (preferencialmente), ou tablete ou smartphone com acesso a Internet.

O processo de avaliagdo serd continuo ao longo da disciplina por meio de atividades
individuais e em grupo. S6 serdo consideradas atividades validas para a avaliacdo do
aluno aquelas em que o aluno postar na plataforma adotada na disciplina no prazo
estabelecido pelo professor. A nota final serd a média das notas das atividades.
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